
Krugerlabs una experiencia de emprendimiento e 
innovacion para America Latina 



ÅConceptos 

 

 
ÅSociedad de información (siglo pasado) 

ïcapacidad tecnológica para almacenar cada vez 
más información y hacerla circular cada vez más 
rápidamente y con mayor capacidad de difusión 

ïInformación la materia prima 

ÅSociedad de conocimiento 

ïApropiación selectiva e interpretativa de la 
información 

ïSaber aprovecharla 

ÅSociedad de la sabiduría 

 

 



ÅLa sociedad del conocimiento impulsa la 
innovación 

 

ÅDiferencia entre Emprender e innovar 

 

ÅI + D+ i 

 

 

ÅPara entrar en contexto 



Como se crea Innovacion : I+D+i 

Si no ha llegado exitosamente 
al mercado, NO ES 
INNOVACIÓN 

 
 

PROTOTIPO 

 

Hipotesis    

   

 

 

Startup capital riesgo 

1era ronda inversion 

2da  ronda inversion 

IPO 

crecimiento 



Ejemplos de creacion de Innovacion 



I: lenguajes de programacion  

 

D: programacion de DOS sistema operativo 

 

i: modelo de negocio basado en licencias 

Bill Gates se hizo el mas grande 
magnate del mundo en base a 
la venta de software (intangible 
basado en conocimiento) 



Apple cambio el mundo 

creando la computadora 

personal, el ipod, ipad,cambio 

la musica y el cine 

I: circuitos electronicos 
 
D: computador personal 
 
i: modelo de negocio basado en hardware 
 y software como servicio 



El mayor ejemplo de innovacion de la sociedad del conocimiento 

I: algoritmos de busqueda 
 
D: desarrollo de buscador 
 
i: modelo de negocio basado 
en publicidad Ads words , 
Adsense y otros servicios 
(empresa mas grande del 
mundo) 



Mark Zuckerberg  Facebook la empresa de 
mayor valor luego de Google (que vende? ) 

I: internet y su comunicacion 
 
D: desarrollo de interaccion de personas 
 
i: modelo de negocio plataforma de 
publiciadad basada en interaccion (juegos 
, publicidad, etc) 
Marketing=ofrecer audiencia segmentada 
por edad, localización, educación, trabajo, 
intereses, gustos, etc 
 



ÅNace en 1993 (20 anos) 
 
I     Universidad EPN  y  
 necesidad 
 Sensar Mercado 
 
D Percepcion y prototipos 
 de modelos de negocio 
 reinventarse 
  
I rentabilizacion y 
 diferenciacion  
 Estrategia basada en  valor no  
        volumen 

Un ejemplo local 



 



Tips para innovacion 

ÅEs usar las TICs como herramienta 

ÅBuscar oceanos azules 

Åreinventarte permanentemente, Es aprender de la 
experiencia 

ÅEs ser un poco terco no ceder y tener un espiritu 
renegado 

ÅSuena distorsiona la realidad . Se arquitecto de ideas 

ÅLa unica forma de predecir el futuro es crearlo  (Peter 
Drucker.) 

 



 



 



 


































































































