iEnciende el pensamiento!

Krugerlabs una experiencia de emprendimiento e
Innovacion para America Latina



A Sociedad de informacion (siglo pasado)

| capacidad tecnoldgica para almacenar cada vez
mas informacion y hacerla circular cada vez mas
rapidamente y con mayor capacidad dieusion

i Informacion la materia prima
A Sociedad de conocimiento

i Apropiacion selectiva e interpretativie la
iInformacion

| Saber aprovecharla
A Sociedadle la sabiduria



A La sociedad del conocimiento impulsa la
Innovacion

A Diferenciaentre Emprendere innovar
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Como serealnnovacion +D+
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iEnciende el pensamiento!

Encubadora o Laboratorio

O

Empresa

SN0 Na lliegado exitosament
al mercadac INC ES

INNOVACIC



iEnciende el pensamiento!

Ejemplos de creacion de Innovacion



iEncienae el pensamiento!




iEncienae el pensamiento!
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Un ejemplo local

iEnciende el pensamiento!
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ESTRATEGSIA, PROCESOS, T=cNOL OGN




Empezamos con una maleta,
un beeper y un sueno...







;Qué hacemos?

iSomos una empresa consultora
en innovacion!

Ayudamos a nuestros clientes a
ganar agilidad y eficiencia para

liderar sus mercados.




La historia de KRUGER

ECUATRONIX,
Ministerio de
Obras Pablicas

Una maleta, un beeper

y el Pensionado

Universitario
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K+, KrugerLabs

20 anos emprendiendo ideas
AMDOCS

Banco de
Guayaquil

Enfoque consultivo

Enfoque en tecnologia
v y conocimiento

L ; Middleware
Supermani




iEnciende el pensamiento!




















































































































































